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 Fiche mission

Votre mission consiste à trouver les quatre chiffres qui

ouvrent le cadenas rouge.

Les indices rouges vous permettront de trouver le premier 

chiffre, le le deuxième ; le le troisième et les  

le quatrième.

Lorsque les six cadenas de couleur seront ouverts, vous pourrez 

entrer vos six chiffres pour déverrouiller le pilotage automatique et 

sauver Zborg.

A tout moment, vous pourrez échanger un contre un 

coup de pouce.

Bonne chance !

 Fiche mission

Votre mission consiste à trouver les quatre chiffres qui ouvrent le 

cadenas orange.

Les indices oranges vous permettront de trouver le premier 

chiffre, le le deuxième ; le le troisième et les  

le quatrième.

Lorsque les six cadenas de couleur seront ouverts, vous pourrez 

entrer vos six chiffres pour déverrouiller le pilotage automatique et 

sauver Zborg.

A tout moment, vous pourrez échanger un contre un 

coup de pouce.

Bonne chance !
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 Fiche mission

Votre mission consiste à trouver les quatre chiffres qui ouvrent le 

cadenas jaune.

Les indices jaunes vous permettront de trouver le premier 

chiffre, le le deuxième ; le le troisième et les  

le quatrième.

Lorsque les six cadenas de couleur seront ouverts, vous pourrez 

entrer vos six chiffres pour déverrouiller le pilotage automatique et 

sauver Zborg.

A tout moment, vous pourrez échanger un contre un 

coup de pouce.

Bonne chance !

 Fiche mission

Votre mission consiste à trouver les quatre chiffres qui ouvrent le 

cadenas vert.

Les indices verts vous permettront de trouver le premier 

chiffre, le le deuxième ; le le troisième et les  

le quatrième.

Lorsque les six cadenas de couleur seront ouverts, vous pourrez 

entrer vos six chiffres pour déverrouiller le pilotage automatique et 

sauver Zborg.

A tout moment, vous pourrez échanger un contre un 

coup de pouce.

Bonne chance !
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 Fiche mission

Votre mission consiste à trouver les quatre chiffres qui ouvrent le 

cadenas bleu.

Les indices bleus vous permettront de trouver le premier 

chiffre, le le deuxième ; le le troisième et les  

le quatrième.

Lorsque les six cadenas de couleur seront ouverts, vous pourrez 

entrer vos six chiffres pour déverrouiller le pilotage automatique et 

sauver Zborg.

A tout moment, vous pourrez échanger un contre un 

coup de pouce.

Bonne chance !

 Fiche mission

Votre mission consiste à trouver les quatre chiffres qui ouvrent le 

cadenas violet.

Les indices violets vous permettront de trouver le premier 

chiffre, le le deuxième ; le le troisième et les  

le quatrième.

Lorsque les six cadenas de couleur seront ouverts, vous pourrez 

entrer vos six chiffres pour déverrouiller le pilotage automatique et 

sauver Zborg.

A tout moment, vous pourrez échanger un contre un 

coup de pouce.

Bonne chance !


