Carte 1 : Trouver le trésor

quand est cliqué

aller a x: ' F y: e
s'orienter a
avancer de @

avancer de @
tourner (¥ de degrés

avancer de @
GIIg= J'ai trouveé le trésor !

Carte 7 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a #: 1 € vy G

s'orienter a @

répéter 9 fois

avancer de
.

tourner (A de m degrés
avancer de @
[ {g=l J'ai trouveé le trésor !

Carte 13 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller & x: F y:e

s'orienter a @

glisser eno secondes a x: | D vy 9

ajouter G ay

avancer de @
gy J'ai trouvé le trésor

Carte 19 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x:1 D y: 9
s'orienter a -180"
avancer de @

Hibou touché? . alors

-

s'orienter a m

»
avancer de
T

sinon

tourner ) de @) degrés
3
avancer de

—

Glip=l 1'ai trouve le trésor |
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Carte 2 : Trouver le trésor Carte 8 : Trouver le trésor

quand cliqué quand cliqué

aller a x:' F y: 9
s'orienter ém
avancer de @

aller a x: H '-,r:e

s orienter a 'm

répéter 9 fois

tourner ¥) de @ degrés
avancer de @

tourner (¥ de @ degrés e r
avancer de €3 avancer de @

SRy J'ai trouve le trésor 7 Sy J'ai trauve le trésor

avancer de @

»
tourner F) de @ degrés
i

Carte 14 : Trouver le trésor Carte 20 : Trouver le trésor

quand cliqué

uand cliqué
. . aller a x:{ Gy e

s'orienter a @
avancer de a

lapin touché? . alors

aller a x:{ D y: e
s' orienter a m

donner la valeur! E a x

-

s'orienter a m

3

avancer de

N

ajouter 9 ay

allp=l J'ai trouve le trésor

sinon

-

avancer de
T

7 TRl X'ai trouve e trésor




CﬁaAM » CﬁaAM »

Réponse 14 : ES Réponse 20 : E3

Ce document est mis a disposition par '’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA Ce document est mis a disposition par '’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA

CﬁaAM » CﬂaAM »

Réponse 2 : E2 Réponse 8 : G8

Ce document est mis a disposition par I’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA Ce document est mis a disposition par '’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA



Carte 3 : Trouver le trésor Carte 9 : Trouver le trésor

quand cliqué
quand cliqué

aller a x:{ F y: 9
s'orienter a
avancer de @

aller a x:" H y: 9

s'orienter a m

ajouter Q ay

avancer de @
STl 1'ai trouvé le trésor

tourner ¥) de @ degrés
avancer de a
tourner (4 de @ deqgrés
avancer de @

el 1'ai trouveé le trésor 7 7

Carte 15 : Trouver le trésor Carte 21 : Trouver le trésor

quand cliqué Lutin 1 Lutin 2

aller a x: F '-,r:'e

s'orienter a m

quand cliqué quand je recgois CoUCOLU

aller & x: | I :
aller a x:' G '-,r:a 4 a

. . s'orienter a m
s'orienter a m

avancer de @

s'orienter vers hibou

avancer de @
STl 1'ai trouveé le trésor

avancer de @
avancer de @

s'orienter vers Lutinl

avancer de (@&
[y J'ai trouve le trésor

envoyer a tous co
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Carte 4 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x:1 D y: 9
s'orienter a
avancer de @

tourner ¥) de @ degrés
avancer de @

s orienter a m

avancer de @

dire

Carte 10 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a »: F

y: @

s'orienter a @

donner la wvale

ajouter 9 ay

ur' H a x

s'orienter a m
avancer de @
S[T=l 1'ai trouvé le trésor

4

Carte 16 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x:1 G y: 9
s'orienter a @

avancer de @

tourner ¥) de @ degrés

avancer de @

s'orienter vers lapin
tourner (4 de degrés
avancer de @

dire

Carte 22 : Trouver le trésor
Lutin 1

quand cliqué

aller a x: " E *,r:@

s'orienter a m

répéter a fois

avancer de @
—

envoyer a tous

Lutin 2

quand je regois coucou
aller a x: 1 G vy G
s'orienter a
avancer de ED

tourner (4 de @ degrés
avancer de @

s'orienter wvers Lutinl

avancer de E
([T 1'ai trouveé le trésor
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Carte 5 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x: 1 I y: 9
s'orienter a
avancer de @

tourner (¥ de @ degrés

avancer de @

avancer de a

tourner (¥ de @ degrés
avancer de @

dire

Carte 11 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x:' E y: 9
s'orienter a @

ajouter o ay

tourner ¥) de @ degrés

répéter 9 fois

avancer de @
",

STl 1'ai trouvé le trésor 7

Carte 17 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x: ' B y: a
s'orienter a m
avancer de a

P serpent  touché? _ alors

tourner (X de € degrés
»
avancer de

—

allg=l 1'ai trouwe le trésor

Carte 23 : Trouver le trésor
Lutin 1

quand cliqué

aller ax:(C v: @
s'orienter vers hibou

avancer de @

envoyer a tous

Lutin 2

quand je recois

aller a x: ' H '-,r:e
s'orienter wers Lutinl

avancer de @

tourner (M de @ degrés
avancer de a
Iy 1'ai trouvé le trésor
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Carte 6 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller & x:1 E y: a
s'orienter a m
avancer de @

répéter 9 fois
tourner F) de €D degrés
k

avancer de @
" —

llpel J'ai trouve e trésaor

Carte 12 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x: ' H y: 9
s'orienter a m
avancer de @

ajouter o ay
répéter 9 fois

tourner (X de @ degrés
. —

avancer de @

[Tyl 1'ai trouve le trésor 7

Carte 18 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x: [ G y: G
s'orienter a
avancer de @

s'orienter a
répéter jusqu’a loup touché?

-
avancer de
| —

s'orienter a @
avancer de @
(1=l J'ai trouve le trésor

Carte 24 : Trouver le trésor
Lutin 1

quand cliqué

aller a x: | E v 'a
s'orienter vers loup

avancer de @

répéter 9 fois
tourner F) de €D degres
k

avancer de @
W

envoyer a tous

Lutin 2

quand je regois CoucCoU
aller a x: 1 J e
s'orienter a

ajouter e ay

s'orienter wvers Lutinl

avancer de @
[0 1'ai trouve |e trésor
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Carte 25 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x:| G '-,r:e

s'orienter a @

mettre nombre
avancer de @ * | nombre

allp=l 1'ai trouwve le trésor

Carte 27 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x: ' E '-,r:'a

s'orienter a m

mettre nombre a =

répéter 9 fois
avancer de | nombre

k

tourner (A de @ degrés
v
ajouter a nombre @

- —

Carte 26 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x:{ D y: 9
s'orienter a @
mettre nombre a ==
avancer de | nombre

tourner ¥) de @ degrés

ajouter a nombre  (ED
avancer de | nombre

tourner (4 de @ degrés

mettre nombre a

avancer de | nombre

6 [1ae J'ai trouve le trésor

Carte 28 : Trouver le trésor

quand cliqué

aller a x: | B y:@

s'orienter a @

mettre nombre

répéter jusqua . nombre =

avancer de | nombre

»
tourner ¥ de @' degrés
»

avancer de | nombre

»
tourner (¥4 de @D degrés
3

mettre nombre  a 9 * | nombre

Il 1'ai trouvé le trésor
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