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CARTES CONSIGNES

Pour trouver ton trésor tu
peux demander l’aide d’un

pirate de ton choix mais cela
te coûtera une pièce d’or.

Aucune consigne
particulière

Tu dois obligatoirement
chercher le trésor Aucune consigne

particulière

Sur le dé rouge, la face
rouge ­x est imposée avant
de lancer les deux autres.

Aucune consigne
particulière

C’est ton anniversaire, le
précédent pirate t’offre son

dernier trésor gagné.

Aucune consigne
particulière
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Avant de lancer les dés,
  tu peux remplacer l’une
des cartes trésors par la
suivante dans sa pile.

Aucune consigne
particulière

Sur le dé rouge, la face 3x

est imposée avant de lancer

les deux autres.

Aucune consigne
particulière

Sur le dé rouge, la face 5x

est imposée avant de lancer

les deux autres.

Aucune consigne
particulière

Sur le dé rouge, la face 2x

est imposée avant de lancer

les deux autres.

Aucune consigne
particulière



Ce document est mis à disposition par l’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA

CARTES CONSIGNES



Ce document est mis à disposition par l’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA

CARTES CONSIGNES

Si tu ne trouves pas le trésor,
tu devras donner une pièce

d’or au précédent pirate.

Aucune consigne
particulière

Si tu trouves le trésor

 
les autres pirates te

devront une pièce d’or.

Aucune consigne
particulière

Tu peux choisir les faces
de deux dés et ne lancer

que le troisième dé.

Aucune consigne
particulière

Tu peux choisir la face
d’un dé.

Aucune consigne
particulière
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Tu peux chercher deux
trésors avec le tirage

de dés obtenu.

Aucune consigne
particulière

Tu peux imposer les faces des
trois dés au pirate suivant.
Il ne pourra donc pas lancer

les dés.

Aucune consigne
particulière

Tu peux imposer la face
d’un dé au pirate suivant.

Il ne pourra donc ne lancer
que les deux autres dés.

Aucune consigne
particulière

Tu peux imposer les faces de
deux dés au pirate suivant.
Il ne pourra donc ne lancer

que le dernier dé.

Aucune consigne
particulière



Ce document est mis à disposition par l’Académie de Rennes sous licence Creative Commons BY-NC-SA

CARTES CONSIGNES


