( / ) TraAM 2> UN BOX POUR MBOT

Coup de pouce 4 - Coordonnées de MBot dans une boucle « Répéter »

avec l'instruction scratch [ELESRty RouirER ol B

MBot a pour coordonnées (x ; y) a une intersection.

Quelles sont les coordonnées de MBot a I'intersection suivante de
I'allée centrale ?

Quelles sont les coordonnées de MBot & I'intersection située dans le
box a sa droite ?

Sous scratch, les briques sont des

variables qui a chaque instant valent respectivement |'abscisse de
MBot et I'ordonnée de Mbot.

Les opérateurs (EX) () permettent de modifier leurs

valeurs.
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