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Jeu de la Roussette
But du jeu! "! #$! %&'!(#)*! +&! %&*,)$!
&-$.!+&!/01''$,,$!$#!2&)#3
Règle du jeu! "! +$! 401$1*! +$! %+1'!
4$1#$! .022$#.$3! 5#! 401$! 6&#'! +$!
'$#'! 6$'! &)71)++$'! 681#$! 20#,*$3!
9)',*):1$*! ,01,$'! +$'! .&*,$'3! ;$'!
401$1*'! *$7&*6$#,! ')<! 6&#'! +$! 4$1<!
)+'! %$1-$#,! .0#',),1$*! 6$'! %&)*$'3!
=)! 01)<! )+'! +$'! %0'$#,! 6$-&#,! $1><!
?&.$!6@.01-$*,$3!;$!4$1!%$1,!&+0*'!
.022$#.$*3! ;$! %*$2)$*! 401$1*!
,)*$! 1#$! .&*,$! &1! A&'&*6<! 6&#'! +$!
4$1! 6$! '0#! -0)')#3! B+! *$7&*6$! '8)+!
%$1,! ?0*2$*! 1#$! %&)*$! &-$.! .$,,$!
#01-$++$!.&*,$3!=)#0#<!)+!+&!7&*6$<!$,!
.8$',!&1!401$1*!'1)-&#,!6$!,)*$*!1#$!
.&*,$!6&#'!+$!4$1!6$!'0#!-0)')#
$,!&)#')!6$!'1),$3

C)#! 6$! %&*,)$ : quand toutes les 
%&)*$'! '0#,! ?0*2@$'<! +$! 401$1*!
possédant la Roussette est le 
%$*6&#,3

D&*)&#,$!E<!%01*!1#!401$1* :
)+!'8&21'$!,01,!'$1+!F!*$.0#',),1$*!
+$'!%&)*$'3
D&*)&#,$!G<!%01*!6$1>!401$1*' :
)+'!401$#,!'$+0#!+&!*H7+$!61!2@20*I3

---------------------

J$!4$1!.0#,)$#,!KG!.&*,$'<!60#,!"
L!!6$1>! *01''$,,$'! M$#! $#+$-$*! 1#$! 
%01*!401$*N

L!!6$1>!.&*,$'!#$1,*$'!M$#!.&'!6$!%$*,$!
01!.&*,$!&:O2@$N3

le segment
68$>,*@2),@'!P!$,!Q
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+&!6*0),$!%&''&#,!
%&*!P!$,!Q
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+&!6$2)L6*0),$
680*)7)#$!Q

%&''&#,!%&*!P

+&!6$2)L6*0),$
680*)7)#$!P

%&''&#,!%&*!Q

+8&#7+$!6$!'022$,!P
et de côtés
RPQN!$,!RPJN

+8&#7+$!PQJ +8&#7+$!6*0),
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P
B

B

P

C

P

B
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+8&#7+$!%+&,

1#!&#7+$!&)71
6$1>!6*0),$'!
sécantes en B

6$1>!6*0),$'
%$*%$#6).1+&)*$'!$#!P

B

P





1#!&#7+$!0:,1'
6$1>!6*0),$'
%&*&++H+$'

+$!.$*.+$!6$!.$#,*$!P
%&''&#,!%&*!Q

+$!.$*.+$!6$!.$#,*$!Q
%&''&#,!%&*!P

+$!.$*.+$
!6$!6)&2H,*$!RBST
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+$!.$*.+$
6$!*&I0#!RBST
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1#!,*)&#7+$
)'0.H+$!$#!P
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1#!,*)&#7+$
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1#!,*)&#7+$
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1#!.&**@
1#!,*)&#7+$!6$!
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1#!%&*&++@+07*&22$un losange

1#!*$.,&#7+$

B<!+$!2)+)$1
!61!'$72$#,!RPQT B
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6$!+8&#7+$!P5Q
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!61!'$72$#,!RPQT
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 !"#$%&"'!()%*+%,
La roussette

&"'!()%$)-!./01$ :
Support pour renforcer les compétences requises 
dans le domaine du vocabulaire de la géométrie.

CONSTAT DE DÉPART

 !"#$ %"&'()*$ +(%$,+-'(%$.($ %/0/-1($")*$.&$12+$3$124*!/%(!$ +($ '"526&+2/!($.($62%($.($
géométrie. La classe de sixième doit permettre de consolider cet apprentissage. Il faut 
7&($5827&($,+-'($ $ %"/*$52#26+($.($ !(5"))24*!($.(%$9:&!(%$ %/1#+(%$(*$.;<$2%%"5/(!$ +($
'"526&+2/!($5"!!(%#").2)*=$>($ ?(&$#(!1(*$.($ @2A")$ +&./7&($ +;2##!()*/%%2:($.($5(%$
diverses images mentales.

OBJECTIF

>$$>")%"+/.(!$+2$!(5"))2/%%2)5($.($9:&!(%$:,"1,*!/7&(%$.($62%($(*$%")$'"526&+2/!($
associé.

DESCRIPTIF DE L’ACTIVITÉ

Le matériel :
 −  72 cartes à jouer (33 paires + 2 x la Roussette (en enlever une pour jouer) + 2 cartes 
)(&*!(B$()$52%$.($#(!*($"&$52!*($2641,($C$D$52!*(%$!-:+($.&$?(&E

2$.%3405$. :
Le joueur le plus jeune commence. On joue dans le sens des aiguilles d’une montre. 
F/%*!/6&(!$*"&*(%$+(%$52!*(%=$G(%$?"&(&!%$!(:2!.()*$%/B$.2)%$+($?(&B$/+%$#(&'()*$5")%*/*&(!$.(%$
paires. Si oui, ils les posent devant eux , face découverte. Le jeu peut alors commencer. 
Le premier joueur tire une carte au hasard, dans le jeu de son voisin. Il regarde s’il peut 
former une paire avec cette nouvelle carte. Sinon, il la garde , et c’est au joueur suivant 
de tirer une carte dans le jeu de son voisin et ainsi de suite. Quand toutes les paires sont 
formées, le joueur possédant la Roussette est le perdant.
Variante 1, pour 1 seul joueur : Le joueur s’amuse tout seul à reconstituer les paires.
Variante 2, pour 2 joueurs : les 2 joueurs jouent selon la règle du mémory.

630/)!./'!()%01)13/5$%$'%718/0(0!9:$%8$%5;/"'!-!'1 :
H2!$:!"&#(%$.($6(%"/)%$"&$()$255"1#2:)(1()*$#(!%"))2+/%,=

Observations :
>($ ?(&$ (%*$ &)$ "&*/+$ #+&%$ 1"*/'2)*$ #"&!$ +;2##!()*/%%2:($ .(%$ 9:&!(%$ .($ 62%($ (*$ .&$
'"526&+2/!($.($:,"1,*!/(=$I+$2/.($+;2##!()*/%%2:($#2!$+2$12)/#&+2*/")$.($%&##"!*%$,5!/*%=

ÉVALUATION POSSIBLE

>$$>"))24*!(J&*/+/%(!$ +($ '"526&+2/!($ (*$ +(%$ )"*2*/")%$ K$ #"/)*B$ .!"/*(B$ %(:1()*B$ 1/+/(&B$
alignement, appartenance.

>$$>"))24*!(J&*/+/%(!$+($'"526&+2/!($2%%"5/,$2&$5(!5+($L5()*!(B$!2<")B$./21-*!(B$5"!.(B$===E=
>$$>"))24*!(J&*/+/%(!$ +($ '"526&+2/!($ +/,$ 3$ +2$ #"%/*/")$ .($ .(&0$ .!"/*(%$ L#2!2++-+(B$

perpendiculaire, sécante, ...).
>$$>"))24*!($ +(%$ ./@@,!()*%$ *!/2):+(%$ L!(5*2):+(B$ /%"5-+(B$ ,7&/+2*,!2+E$ (*$ +($ '"526&+2/!($

associé.
>$$>"))24*!($ +(%$ ./@@,!()*%$ 7&2.!/+2*-!(%$ L!(5*2):+(B$ +"%2):(B$ 52!!,E$ (*$ +($ '"526&+2/!($

associé.
>$$>"))24*!($+2$.,9)/*/")$.($+2$1,./2*!/5($.;&)$%(:1()*=
>$$>"))24*!($+2$.,9)/*/")$.($+2$6/%%(5*!/5($.;&)$2):+(=
>$$>"))24*!($+($#2',$.!"/*$(*$+($'"526&+2/!($.($+;(%#25($2%%"5/,=


