( / ) TraAM 2> UN BOX POUR MBOT

Coup de pouce 9 - Pivoter a une intersection, au suiveur de ligne,
pour changer de direction.

Une solution consiste :
» afaire quitter la ligne noire en tournant vers la droite,

> a continuer de pivoter sur soi-méme jusqu'd retrouver la ligne
noire, située a droite.
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