Loi normale et logiciels

La variable aléatoire X suit une loi normale (m,0 2)

CALCULATRICE TI
Fonction densité de la loi normale Flotl Flotz Flotx
Anglais : 2ND DISTR normalpdf(X,m,o) =Y Brormal pdf Cxa
a

Francais : 2ND DISTR normalFdp(X,m,o) W=
Calculde P(a<X<b) hiormalodf o -1, 96,

. 1.96.8;12
Anglais : 2ND DISTR normalcdf(a,b,m,o’) SSARR4Z49T
Frangais : 2ND DISTR normalFRép(a,b,m,o0’)
Anglais : 2ND DISTR DRAW ShadeNorm(a,b,m,o) ShadeHorme -1. 96,
Frangais : 2ND DISTR DESS OmbreNorm(a,b,m,o) 1.96.8,12

AF&a= 35000y
Tow=-198 lur=1.98

Obtenir valeur telle que P (X <valeur)= probabilité

?UHDPNﬂE.g?S:E:

Anglais : 2ND DISTR invNorm(probabilité,m,o) 1.35939c3336
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