. EVALUATION SUR LA CIVILISATION GRECQUE, D
THEME 1. Au fondement de |la Grece : Cités, mythes et panhellénisme. =

Le chapitre sur la Gréce antique, Théme 1, est achevé et appris. L'évaluation de fin de séquence sera
différente des précédentes, puisque c’est a vous de réaliser les exercices qui composeront I'évaluation.

Pendant la premiére séance, par groupe, vous allez créer un « jeu ». Vous avez le choix entre une grille
de mots croisés, un quiz et un texte a trous. Vous utiliserez les connaissances du cours et la fiche de révision.

Pour créer votre jeu, vous vous rendez sur le site suivant : http://fr.educaplay.com/.

- Vous vous connectez en cliquant sur
« Accéder » (onglet en haut a droite) ;
vous utilisez les identifiants et mots de
passe fournis.
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- Vous cliquez ensuite sur « créer une
appli » (onglet en haut au centre). Une
nouvelle page s’affiche avec la liste des
applications possibles c’est-a-dire des
jeux possibles a créer.
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- Vous choisissez ensuite la langue.
- Vous choisissez aussi un titre et vous
décrivez rapidement votre jeu.

- Vous choisissez ensuite le domaine de
connaissances et vous sélectionnez
'age des participants au jeu.

- Vous cliquez sur « Suivant ».

- Une nouvelle page <s’affiche; de
nombreux parametres sont visibles;
vous n’en tenez pas compte; vous
pouvez créer votre jeu. C’est parti !!!
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Laissez-vous guider par les consignes de création du jeu. Le jeu doit étre achevé a la fin de la séance. Faites
attention a la rédaction et I'orthographe.

Si vous rencontrez une difficulté, appelez-moi.

Quand vous avez fini de créer votre jeu, n’oubliez pas de I'enregistrer. Vous pourrez ensuite le retrouver en cliquant
sur 'onglet « Mon Educaplay » en haut a droite ; vous pourrez également le modifier en cliquant sur « éditer ».

Pendant la deuxiéme séance, vous testerez les jeux réalisés par vos camarades.

Bon travail et bon courage !l!
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